Virtual-Reality in der Sportwelt - vom
Stadionbesuch bis zum Training

Wer sein Leben dem Sport verschrieben hat, der verbringt in der Regel viel kostbare Zeit
damit, fir dieses Hobby die eigenen vier Wande zu verlassen. Sollten Sie selbst Sport
ausuben, dann miissen Sie beispielsweise ein Fitnessstudio aufsuchen oder bei Wind und
Wetter im Wald joggen. Wenn Sie eher Zuschauer als Aktiver sind, dann sind
FuRballstadien oder Sporthallen fiir Sie ein fester Anlaufpunkt. Dank Virtual-Reality kann
es in ein paar Jahren zu einer Verlagerung kommen - von den Arenen und Trainingsplatzen
dieser Welt ins eigene Wohnzimmer. Attacke!

Viele Menschen, die Sport ,nur” betreiben, um sich einigermalien fit halten oder einige Kilos
purzeln lassen wollen, sprechen haufig davon, ,den inneren Schweinehund” uberwinden zu wollen.
Dieses Sprichwort mogen Sport-Fanatiker belacheln, und doch bufst es nichts an seinem
Wabhrheitsgehalt ein. Wer nach einem anstrengenden Tag im Biiro von der Arbeit nach Hause
kommt, muss sich erst einmal iberwinden, um sich beim verheiSungsvollen Blick auf die gemiitliche
Wohnzimmercouch zum Gang ins Gym aufzuraffen. Nicht selten entscheidet man sich gegen
Letzteres und zieht das Sofa dem Laufband vor. Verstandlich! Zu diesem Uberwindungsprozess
gehort allerdings nicht nur das Ausuben der sportlichen Aktivitat selbst, sondern auch das ganze
Drumherum. Erstmal muss man sich umziehen, um danach das Haus wieder zu verlassen. Natirlich
halt sich der Aufwand in Grenzen, doch wie das eben so ist, wenn es darum geht, den besagten
inneren Schweinehund zu besiegen: Jede Ausrede, jede gefuhlt zu hohe Hiirde kommt einem
unterbewusst ganz gelegen. Dass muss ab sofort jedoch nicht mehr zwingend so sein. In der
Sportwelt 2.0 konnte es namlich etwas anders ablaufen - dank Virtual-Reality.

Bald keine Zukunftsmusik mehr: Sport in den eigenen vier Wanden

Sportwissenschaftler auf der ganzen Welt arbeiten langst daran, die VR-Optionen in die Sportwelt zu
ubertragen und sowohl im Spitzen- als auch im Breitensport salonfahig zu machen. Konkret: Wollen
Sie in Zukunft Sport treiben, dann konnen Sie dies mit einer entsprechenden VR-Brille auch in den
eigenen vier Wanden tun. Die Vorteile liegen auf der Hand: Niemand muss sich an Offnungszeiten
von Fitnessstudios halten oder sich beim Joggen von stromendem Regen, Wind und Kalte die Laune
verderben lassen. Im eigenen Wohnzimmer Sport treiben - und das im Bestfall im gemutlichen


http://sport-attack.net/virtual-reality-in-der-sportwelt-vom-stadionbesuch-bis-zum-training/
http://sport-attack.net/virtual-reality-in-der-sportwelt-vom-stadionbesuch-bis-zum-training/
http://sport-attack.net/wp-content/uploads/2020/03/0F25D9E8-B891-4B6E-9AFA-E68EA092DF3A-scaled.jpeg

Schlapper-Look: Diese Aussicht soll eines Tages keine Zukunftsmusik mehr sein. Das Ziel muss es
sein, dass die Menschen irgendwann gar nicht mehr bemerken, dass die Sportstatten und
sportlichen Konkurrenten eines Spiels nicht wirklich real sind. Wer zum Beispiel am Ende eines
Tischtennismatches seinen Schlager versucht, auf die Platte zu legen, hat den Sprung in die
bemerkenswerte Virtual-Reality-Welt geschafft. Wichtig ist - und daran wird gearbeitet, die
Verletzungsgefahr beim Heimtraining so gering wie moglich zu halten. Angebot und Nachfrage
konnten dann schnell in die Hohe steigen. Sowohl im ambitionierten Sportbereich als auch in der
Rehabilitation nach Verletzungen konnen diese zusatzlichen Trainingsformen in den eigenen
vier Wanden eine grofSe Zielgruppe erreichen.

Ob im Sport oder im Online-Casino: Die VR-Atmosphare macht den Unterschied

Ganz neu ist das Gefuhl nicht, sich im eigenen
Wohnzimmer wie in einem echten Sportwettkampf zu fithlen. Fans der ,Nintendo Wii“ werden das
Gefuihl bestatigen konnen. Allerdings ist es noch einmal ein Unterschied, das Ganze in 3D zu
erleben. Im Gegensatz zu den Anfangen auf der Konsole wird man im Virtual-Reality-Zeitalter nicht
mehr spiren, dass man die Wohnung gar nicht verlassen hat. Den Kopfen hinter dieser Innovation
geht es vor allem darum, dass Sport- oder Spielvergnugen so naturlich wie moglich abzubilden. Um
es noch anschaulicher darzustellen, lohnt sich ein Blick in die Welt der Online-Casinos. Die iGaming-
Industrie wird sich aufgrund der fortlaufenden VR-Moglichkeiten komplett verandern. Es geht nicht
nur um das Spielvergnigen als solches, sondern um die gesamte Atmosphare. Es wird einem - um
bei dem Casino-Beispiel zu bleiben - im wahrsten Sinne des Wortes der Rote Teppich ausgerollt.
Wer in Zukunft Blackjack oder Roulette spielen mochte, ohne sich vorher in Schale werfen zu
mussen, kann dies in Virtual-Reality-Casinos bald in die Tat umsetzen. Erste innovative Spielhallen
im WorldWideWeb gibt es bereits. In diesen kann man mit den Dealern und den anderen realen
Spielern am Tisch in Kontakt treten, um echtes Geld spielen und die faszinierende Atmosphare eines
Casinos mit all seinen Gerauschen von den flirrenden Slots im Hintergrund bis hin zu dem Stapeln
der Jetons durch den Croupier in sich aufsaugen. Solltest du dabei ein Unterhemd statt eines Anzugs
tragen, interessiert das niemanden - und es weil$ auch keiner. In einem VR-Casino bekommt man ein
ganz gutes Bild davon, was in der Sportwelt in Zukunft alles moglich sein wird - insbesondere
atmospharisch gesehen. Aber Vorsicht: Man sollte nie vergessen, dass es um Ihr reales Geld geht.
Bitte informieren Sie sich daher vor der Registrierung in einem Online-Casino (egal ob regular oder
VR), womit Sie es genau zu tun haben - etwa auf einem seriosen Vergleichsportal wie
https://www.onlinecasino24.at/bonus/

Ticketverkauf fir das echte und das VR-Stadion
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Und nun stellen Sie sich doch mal folgendes Szenario
vor: Sie sitzen inmitten eines ausverkauften FufSballstadions, um Sie herum vernehmen Sie die
Sprechchore der Fans und bei einem Tor springen und rufen alle ihre Freude (oder ihren Frust)
heraus. Der Unterschied: Sie sitzen zwar inmitten dieser Anhanger und sind trotzdem zu Hause.
Auch das ist grofStenteils noch Zukunftsmusik, aber langst in Planung. Die Virtual-Reality-
Entwicklung im Spitzensport geht sogar so weit, dass dies bei der Planung bei dem Bau eines
echten, neuen Stadions bedacht wird. Warum sollte man eine 80.000 Zuschauer fassende und
dementsprechend teure Arena bauen, wenn 20.000 Platze ausreichen und sich weitere Fans,
vielleicht sogar im sechsstelligen Bereich, von zu Hause aus live und hautnah ins Stadion beamen
lassen? Der eine oder andere Anhanger wiirde die heimische Couch dem Stadionbesuch vorziehen,
wenn die Atmosphare eins-zu-eins identisch ware - oder vielleicht sogar noch besser ware. Fur
wenige Euro konnte sich der geneigte Anhanger in der VR-Welt einen Top-Platz dicht an der
Seitenlinie kaufen und auf ein teures echtes Ticket auf den oberen Rangen verzichten. Im Basketball
etwa gibt es diese Uberlegungen langst. So hatte der Besitzer der Dallas Mavericks, Mark Cuban,
kiirzlich erklart, eine kleinere Halle einer Mega-Arena vorziehen zu wollen, sollte die Stimmung in
der Halle dadurch nicht getriibt werden. Auch in Deutschland konnten Top-Vereine auf diesen
Virtual-Reality-Zug aufspringen. Der deutsche Fuliball-Rekordmeister Bayern Miinchen hat bereits
die ,FC Bayern VR Experience” veroffentlicht. Ausgestattet mit einem VR Headset und einem
Gaming-Rechner kann man Manuel Neuer hautnah beim Torwarttraining beobachten oder die Stars
in die heiligen Katakomben, also bis in die Kabine, der Allianz Arena begleiten. Es ist eine Frage der
Zeit, bis die Bayern und andere Klubs Tickets fur ihre Heimspiele auch an Virtual-Reality-Kunden
verkaufen.
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